gwi % ~ Kristjani so imeli zmaja za hudobno posast. Naslo se je kar nekaj pogumnih
junakov, ki so se z njim bojevali, Cerkev pa jih je pozneje povzdignila v svetnike. Ali
poznas kako umetnino, ki prikazuje spopad z zmajem? Pomagaj si s slikami. Kako je
ime svetniku, ki se zmaja ni ustrasil?

Gorenjska rezbarska Beljagka delavnica, Sv. Neznani avtor, Sv. Jurij v boju z zmajem, Hans Georg Geiger von
delavnica, Sv. Jurij, Jurij, ok. 1430 okrog 1420 Geigerfeld, Sv. Jurij v boju
okrog 1450 z zmajem, okrog 1641
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gwﬁﬁ?- ' Po priloZenih navodilih sestavi iz papirja zmaja. Umetnosti prepoglban]a papirja
re¢emo origami. V japoni¢ini ori pomeni prepogibati, kami pa papir. Ce ti dve besedi
sestavimo v eno, dobimo origami. Zmaja lahko potem $Se okrasis, pobarvas ali pa nanj
prilepis bodice.

NAVODILA ZA IZDELAVO Drzi oba kraj$a robova in
ZMAJA: ju potisni navzdol proti
sredini, tako da se pri dnu
zberejo vsi vogali.

1. Papir prepogni
vodoravno in navpi¢no na
polovico. Potem ga razgrni 4. Dobil si osnovo.

in obrni. Zravnaj jo, tako da vogala
na eni in na drugi strani
prideta skupaj, vse konice
pa se lepo staknejo na
spodnji strani.

2. Prepogni papir
diagonalno v obeh smereh
in ga spet razgrni.

5. Dokonc¢ana osnova ima
obliko kvadrata. Ko bo$
nadaljeval z zgibanjem,

3. Papir prepogni
vodoravno na pol preko
zgiba iz prvega koraka.
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pazi, da bo pri vsakem
zgibanju osnova pravilno
usmerjena.

6. Zdaj pa k zgibanju
zmaja! Odprti del osnove
naj gleda navzdol. Oba
stranska vogala prepogni
navznoter po ¢rtkanih
¢rtah do sredinske ¢rte,
potem spet razgrni.

7. Zgornji vogal prepogni
navzdol po értkani ¢rti in
ga spet odpri. Vrhnjo plast
prepogni navzgor, tako da
pri tem stranska vogala
preganes$ navznoter.

8. Zgladi zgibe, nato obrni
in ponovi korake od 6 do 8
Se na drugi strani.

9. Odprti del naj bo
obrnjen navzdol. Oba
stranska vogala prepogni
navznoter po ¢rtkani ¢rti
do sredinske ¢rte. Ponovi
na drugi strani.

10. Prepogni en sloj na
levo, potem vse skupaj
obrni.

11. Ponovi prejsnji korak
na tej strani. Izdelek mora
biti simetri¢en.

12. Po ¢rtkani ¢érti
prepogni spodnjo konico
navzgor, tako da se stakne
z vrhnjima konicama.
Ponovi na drugi strani.

13. Prepogni eno plast
¢ez sredino na levo,
obrni izdelek in ponovi
postopek.

14. Notranji konici
pregani navzven do
oznacenih tock.

15. Obrni zgib po ¢rtkani
¢rti, da naredis glavo.

16. Nezno potegni
krila narazen in pihni
v spodnjo odprtino, da
figurico napihnes. *

*Tlustracije povzete po knjigi: Ashley Wood, Origami: popoln vodnik po

metodah in projektih zgibanja papirja. Trzi¢: U¢ila International, 2013
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