ZMAJ

Krilata posast - z luskasto koZo —
pozre rajsi ovco kakor pa roZo.
V Zelodcu mu vre! Morda se kaj kuha?
Oh, saj ni ¢udno, da kar ogenj bruha.




Nadleauje¢ priiazno
big'e,ﬁbJ(i ha?m‘) o
*,ﬂmasva steco !




Ta posast je zmaj, krilato bitje, ki po
obliki spominja na kaco ali kuscarja.
Ima ostre kremplje,
in ponavadi bruha ogenj. V
krs¢anstvu zmaj pooseblja greh,
prekletstvo ali samega hudica. Si
predstavljas, kaksna bi bila njegova
koza na ?




Staro slovensko ime za zmaja je
(tisti, ki je moc¢nejsi,
ki premaga). Od kod taksno
poimenovanje? Janez Vajkard
Valvasor poroca, da so nad krajem
Kisovec v Zasavju nasli okamnelo
zmajevo kri. To nenavadno ¢rno
kamenje je poimenoval Premogova
kri. je bila v resnici
gorljiva kamnina antracit, na podlagi
Valvasorjevega zapisa pa so jo
poimenovali premog.



Kristjani so imeli zmaja za
. Naslo se je kar nekaj
pogumnih junakov, ki so se z njim
bojevali, Cerkev pa jih je pozneje
povzdignila v svetnike. Ali poznas iz
galerije kako umetnino, ki prikazuje
? Kako je ime
svetnikom, ki se zmaja niso ustrasili?




V vzhodni Aziji, na Kitajskem in
na Japonskem na zmaje gledajo
drugace. Tam verjamejo, da so zmaji

in ljudi obdarujejo
s sreco in z mocjo. Namesto ognja
prinasajo dez, z njim pa toplejse
vreme, tako da se lahko kmetje lotijo
poljskih opravil. so
bolj podobni kacam, saj nimajo kril.
Nekateri zivijo v jezerih, v rekah ali
morju, drugi pa v nebesih.



Po priloZenih navodilih
zmaja. Umetnosti
prepogibanja papirja reCemo origami.
V japonscini ori pomeni prepogibati,
kami pa papir. Ce ti dve besedi
sestavimo v eno, dobimo origami.
Zmaja lahko potem Se okrasis,
pobarvas ali pa nanj prilepis bodice.



Papir prepogni vodoravno in
navpi¢no na polovico. Potem ga
razgrni in obrni.

Prepogni papir diagonalno v obeh
smereh in ga spet razgrni.

*Tlustracije so iz knjige: Ashley Wood, Origami: popoln vodnik po
metodah in projektih zgibanja papirja. Trzi¢: U¢ila International, 2013
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Papir prepogni vodoravno na
pol preko zgiba iz prvega koraka.
Drzi oba krajsa robova in ju potisni
navzdol proti sredini, tako da se pri
dnu zberejo vsi vogali.

Dobil si . Zravnaj jo, tako
da vogala na eni in na drugi strani
prideta skupaj, vse konice pa se lepo
staknejo na spodnji strani.



Dokonéana osnova ima obliko
kvadrata. Ko bos$ nadaljeval z
zgibanjem, pazi, da bo pri vsakem
zgibanju osnova pravilno usmerjena.

Zdaj pa k zgibanju zmaja! Odprti
del osnove naj gleda navzdol. Oba
stranska vogala prepogni navznoter
po ¢rtkanih ¢rtah do sredinske Crte,
potem spet razgrni.



Zgornji vogal prepogni navzdol po
¢rtkani ¢rti in ga spet odpri. Vrhnjo
plast prepogni navzgor, tako
da pri tem stranska vogala
preganes$ navznoter.

Zgladi zgibe, nato obrni in ponovi
korake od 6 do 8 Se na drugi strani.



Odprti del naj bo obrnjen navzdol.
Oba stranska vogala prepogni
navznoter po ¢rtkani ¢rti do sredinske
¢rte. Ponovi na drugi strani.

Prepogni en sloj na levo, potem
vse skupaj obrni.



Ponovi prejsnji korak na tej
strani. Izdelek mora biti simetriéen.

Po ¢rtkani ¢rti prepogni spodnjo
konico navzgor, tako da se stakne z
vrhnjima konicama. Ponovi na
drugi strani.



Prepogni eno plast cez sredino na
levo, obrni izdelek in ponovi postopek.

Notranji konici pregani navzven
do oznacenih tock.



Obrni zgib po ¢rtkani ¢rti, da
naredis glavo.

Nezno potegni krila narazen in
pihni v spodnjo odprtino, da figurico
napihnes.



